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Prawnoautorskie
aspekty wirtualizacji

LICENCJE | Zagadnienia prawne dotyczace wirtualizacji oraz kwestie zwigzane z wykorzystaniem
oprogramowania komputerowego — ze wzgledu na ich szczegdtowos¢ — pozostajg zazwyczaj
poza wyrazng regulacjg prawa autorskiego. Stad tez przypisanie wirtualizacji jednoznacznego
statusu prawnego bywa bardzo trudne.

Marcin Mioduszewski

zwigzku z szybkim rozwo-
jem rynku IT prawo nie jest
w stanie zapewni¢ aktualnej,

kompletnej i catosciowej regulacji wszyst-
kich proceséw technologicznych. Dla-
tego podstawowe pytanie, ktdre pojawia
sie przy temacie wirtualizacji, brzmi: czy
uzytkownik moze réwnocze$nie stosowac
w kilku urzadzeniach (lub w kilku syste-
mach operacyjnych) program objety jed-
ng licencja? Nalezy mie¢ na uwadze, ze
przedmiotem analizy s3 gléwnie umowy
licencyjne, ktore w zalezno$ci od kon-
kretnego przypadku moga by¢ bardzo
réznie formutowane.

Prawnoautorskim aspektem techno-
logii wirtualizacji jest przede wszystkim
obowigzek posiadania odpowiedniego
zezwolenia — zazwyczaj w formie licencji
— ktore pozwala na korzystanie z progra-
moéwumozliwiajacychabstrakcje zasobow
systemowych. O ile ta okoliczno$¢ nie bu-
dzi watpliwosci, to dyskusyjna sprawg jest
charakter prawny ,wirtualnych kompute-
row” i mozliwo$¢ uruchamiania na ich
platformie programéw komputerowych.

Czym wiasciwie jest wirtualizacja?

»Wirtualny system” mozna zbudowac za po-
mocg odpowiedniej aplikacji, ktora tworzy —
w stosunku do istniejacego juz systemu ope-
racyjnego — dodatkowg platforme. Efektami
wirtualizacji s nie tylko ,,wirtualne systemy
operacyjne’, ale takze ,wirtualne maszyny”
(np. serwery). W $wietle prawa autorskiego
mamy jednak caly czas do czynienia z rezul-
tatem dzialania programu komputerowego,
ktory jest chroniony jako utwor na podsta-
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wie art. 74 prawa autorskiego (Ustawa z 4
lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych — DzU z 2006 r. nr 90, poz. 631
z pozn. zm.). Mimo ze program dokonuja-
cy wirtualizacji ,,symuluje” odrebne kom-
putery, to nie mozna traktowac urzadzenia
fizycznego i symulowanego na nim urza-
dzenia wirtualnego jako osobnych maszyn.
Z drugiej strony wirtualizacja, tworzac do-
datkowe $rodowisko systemowe na istnie-
jacym sprzecie, powoduje pewne problemy
interpretacyjne zwigzane z korzystaniem
w nim z programéw komputerowych w za-
kresie posiadanych juz licencji.
Wirtualizacja jest jedynie procesem
Sprzetowo-programowym, generujacym
srodowisko systemowe, w ktérym marku-
je sie osobne urzadzenie lub jego czesci.
Z prawnego punktu widzenia jest to wiec
zawsze korzystanie z oprogramowania
w jednej i tej samej fizycznej maszynie.
Dokonywane jest ono jednak w pewien
charakterystyczny sposéb, ktory polega
na dzieleniu si¢ przez rézne systemy zaso-
bami sprzetowymi jednego urzadzenia.
Wirtualizacja w istocie rzeczy nie sy-
muluje kilku komputeréw, lecz imituje
systemy operacyjne. Z punktu widzenia
uzytkownika zachowuja si¢ one tak, jakby
korzystaly z osobnych zasobow sprzeto-
wych. W tych wirtualnych $rodowiskach
uruchamiane sg rézne programy kompu-
terowe, ktore wymagaja od danej osoby
posiadania odpowiedniej licencji. Nalezy
tu przypomnie¢, ze zgodnie z art. 23 usta-
wy o prawie autorskim korzystanie z pro-
graméw komputerowych nie jest objete
tzw. dozwolonym uzytkiem prywatnym.

Gdy nie mamy do czynienia z proce-
sem wirtualizacji, zazwyczaj niemozliwe
jest zainstalowanie w jednym systemie
operacyjnym dwdch identycznych, funk-
cjonujacych niezaleznie programéw -
m.in. z uwagi na wpisy, jakie instalatory
pozostawiaja w rejestrze systemowym.
Operacja taka jest mozliwa tylko w przy-
padku programu, ktéry nie wymaga in-
stalacji — a wiec nie pozostawia wpiséw
w rejestrze. Natomiast wirtualizacja, two-
rzac odrebne $rodowisko informatyczne
w tej samej maszynie, umozliwia wielo-
krotne instalowanie i uruchamianie tego
samego programu.

Umowa licencyjna a wirtualizacja

Istotag umowy licencyjnej jest udzielenie
konkretnemu podmiotowi zezwolenia na
korzystanie z programu komputerowe-
go. Wobec tego mozna zalozy¢, ze osoba
ma mozliwo$¢ uzywania aplikacji wedlug
wiasnego uznania, pod warunkiem Ze nie
narusza przy tym postanowien umowy.
Ekonomiczna warto$¢ licencji bierze si¢
z udostepniania programu w taki sposob,
aby stuzyt on tylko jednemu podmiotowi.
W tym ujeciu trudno jest jednoznacznie
przesadzi¢, czy w ramach jednej licencji
istnieje mozliwos¢ wielokrotnego i row-
nolegtego uruchamiania w wirtualnej
maszynie tego samego programu kom-
puterowego. Nalezy jednak zastrzec, ze
jesli réwnoczesne korzystanie z opro-
gramowania objetego ta sama licencja
w kilku $rodowiskach wymagatoby jego
zwielokrotnienia, to uzytkownik musiatby
uzyskac na to odrebng zgode (art. 74 ust.




4 pkt 1 ustawy o prawie autorskim i pra-
wach pokrewnych). Uwaga ta nie dotyczy
jednak instalacji — czynno$¢ ta nie stanowi
bowiem prostego zwielokrotnienia pro-
gramu komputerowego. Cho¢ prawo au-
torskie nie przesagdza nic w tym zakresie,
instalacje nalezy uznac raczej za czynnos$¢
zwigzang z pierwszym uruchomieniem
programu oraz wprowadzeniem go do pa-
mieci komputera.

Licencja w wirtualnej praktyce
Z praktycznego punktu widzenia wirtuali-
zacja jest tym samym co jednoczesne ko-
rzystanie w kilku maszynach z programu
komputerowego na podstawie jednej i tej
samej licencji. Jezeli wiec umowa nie zawie-
ra ograniczen, a korzystanie nie zwigksza
liczby podmiotéw mogacych jednoczesnie
stosowa¢ program, to mozna stwierdzic,
ze uzytkownik moze uruchomi¢ aplikacje
réwniez w maszynach wirtualnych.
Jednakze obrét programami kompute-
rowymi wyksztalcil wiele szczegétowych
modeli rozpowszechniania oprogramo-
wania. Na ich podstawie powstalo wiele
rodzajéw umow licencyjnych, ktorych nie
rozrézniajg jednak przepisy prawa autor-
skiego. Umowy te oczywiscie pozostaja
w jego ramach, jednak maja pewne cha-
rakterystyczne cechy wynikajace z prze-
znaczenia programu oraz ze sposobu jego
uzytkowania. Z charakteru i tre$ci konkret-
nych umoéw licencyjnych na oprogramo-
wanie wynika zazwyczaj, czy dozwolone
jest jednoczesne i réwnolegle korzystanie
z oprogramowania poprzez uruchamianie
go w wiecej niz w jednym $rodowisku pro-
gramistycznym (na réznych komputerach
lub tez przez wirtualizacje).

Licencje jednostanowiskowe

Przede wszystkim nalezy zwréoci¢ uwage
na licencje jednostanowiskowe — dopusz-
czaja one uzywanie programu tylko w jed-
nym urzadzeniu. Korzystanie z programu
w ramach wirtualizacji na podstawie ta-
kiej umowy zalezy od jej sformutowania.
Jezeli tres¢ dokumentu odwoluje si¢ do
pojecia ,urzadzenia’, ,stanowiska” lub
uzywa okreslen réownowaznych, to uzywa-
nie tego programu w ramach wirtualizacji
- W tej samej maszynie — nalezy uznac za
zgodne z tre$cig umowy licencyjnej. Gdy-
by bowiem licencja zawezala korzystanie
do ,,jednego systemu operacyjnego’, wow-

czas uruchamianie aplikacji w maszynie
wirtualnej bytoby niezgodne z umowsa.

Licencje wielostanowiskowe

W przypadku licencji wielostanowisko-
wej kwestia uzywania programu na wir-
tualnej platformie nie jest problemem.
Jesli mozliwe jest uruchamianie aplikacji
w wielu komputerach, to tym bardziej do-
zwolone jest uruchamianie programu na
tym samym stanowisku, lecz w odrebnym
systemie operacyjnym. Wirtualizacja
w tej sytuacji wykraczalaby poza zakres
licencji tylko wowczas, gdyby umowa wy-
raznie podkreslala zakaz jej stosowania.

Licencje typu OEM

Podobny do licencji jednostanowisko-
wych - pod katem wirtualizacji - jest sta-
tus prawny licencji typu OEM. Ich pod-
stawowym zalozeniem jest przypisanie
konkretnego egzemplarza oprogramowa-

To, czy dozwolone jest
jednoczesne i rownolegte
korzystanie z oprogramo-
wania przez uruchomienie
go w wiecej niz jednym
komputerze lub przez
wirtualizacje, wynika
zazwyczaj z tresci
konkretnych umow
licencyjnych.

)

nia do konkretnego urzadzenia. Jezeli za-
tem zakres licencji ogranicza korzystanie
z programu tylko do jednego komputera,
wtedy nalezy rozumie¢ takg umowe jako
pozwalajaca na korzystanie ,,réwnolegte”
(wirtualizacja). Wyjatkiem od tej reguly
jest zawezenie przez umowe uprawnien
tylko do jednego systemu operacyjnego.

Licencje o charakterze ,,probnym”

Problem jednoczesnego uruchamiania
programéw w ramach wirtualizacji nie ma
w zasadzie wiekszego znaczenia przy licen-
cjach typu demo, trial, shareware i free-
ware. Ich cechg wspdlng jest umozliwienie
uzytkownikowi nieograniczonego dostepu
do - zazwyczaj cyfrowych egzemplarzy —
oprogramowania oraz mozliwos¢ ich do-
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wolnego instalowania. Uzytkownik moze
zatem zawrze¢ tyle umoéw licencyjnych,
ile potrzebuje. W praktyce oznacza to, ze
kazdy wirtualny system moze korzystaé
ze swojej wlasnej kopii oprogramowania
na podstawie odrebnej licencji. Ich istoty
jest to, ze dozwolone jest kopiowanie i roz-
powszechnianie oprogramowania, o ile
nie narusza to postanowien umowy. Na-
tomiast, jesli istnialaby tylko jedna kopia
demonstracyjnej wersji programu — inter-
pretujac zakres uprawnien wynikajacych
z licencji — nalezaloby wtedy w pierwszej
kolejnosci odwola¢ sie do tresci umowy,
a dalej do wskazanych wyzej zasad pra-
wa autorskiego dotyczacych programoéw
komputerowych oraz ogolnych przepiséw
o umowach prawno autorskich.

Programy w wersjach niepelnych, prob-
nych i demonstracyjnych po uplywie okres-
lonego czasu zazwyczaj wymagaja wniesie-
nia oplaty licencyjnej. Aplikacje te zostawiaja
w rejestrze specjalne wpisy w celu zabez-
pieczenia przed probg wielokrotnego i bez-
platnego z nich korzystania. Wobec tego
odinstalowanie i ponowne zainstalowanie
programu bywa z reguly nieskuteczne, gdyz
komputer przechowuje w rejestrze informa-
cje o tym, Ze juz wczeéniej aplikacja ta byta
wykorzystana i uplynat okres jej bezptatnego
uzytku. Jednakze tworzac kolejne wirtualne
maszyny — za pomoca tego samego kompu-
tera — mozna korzysta¢ z oprogramowania
w ciagu kolejnych, bezplatnych okresow
licencyjnych (wpisy w rejestrze nie beda ze
sobg kolidowaly). Takie dzialanie, podob-
nie zreszta jak ingerencja w rejestr w celu
obejécia zabezpieczen, stanowi naruszenie
praw autorskich. Wedlug definicji - z art. 6
ust. 1 pkt 10 ustawy — w obu przypadkach
mamy bowiem do czynienia z usuwaniem
lub obchodzeniem zabezpieczen technicz-
nych. Zgodnie za$ z art. 79 ust. 6 ustawy czyn
taki stanowi naruszenie autorskich praw
majatkowych. Tak wiec, o ile z interpretacji
umowy licencyjnej moze wynika¢, ze zain-
stalowanie dwoch lub wigcej réwnoleglych
kopii oprogramowania tej samej maszynie
jest dopuszczalne, o tyle wykorzystywanie
wirtualizacji do obchodzenia zabezpieczenia
po uplywie okresu, na jaki licencja zostata
udzielona, jest juz naruszeniem prawa. [

Autor jest specjalista w zakresie prawa wia-
snosci intelektualnej, prawnikiem w Kancelarii
Prawnej Bukowski i Wspolnicy z Krakowa.
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